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VALKOMMEN TILL KRILLOAN

len, och vi hade bide sol och vind i ryggen
dd vir flotta seglade in. Slutligen kom vi si
till mystikens och rikedomarnas stad — Krilloan.

Vi blindades av den héga stadsmurens vita kalk och av
prakten hos de tvd enorma forsvarsverk som flankerade
den Krilloanska buktens mynning. De strickte sig
majestitiskt motden bl4 himlen, likt tvd gigantiska jattar.
Bortom hela vyn kunde man &ver hustaken skymta
djungeln utbredd som en gron matta, holjd i fuktigt dis
som dolde de avligsna bergen vid horisonten.

Vir flotta nirmade sig buktens inlopp och frsvarsver-
ken vixte sig, om mdjligt, innu storre. Visdginihamnen
och betraktade de miktiga pirer och kajer som foljde
buktens kustremsa. Lingst bort dir bukten tog slut lig
stadens storsta handelsomride, Ghi-Mehlen, Stora tor-
get. Det myllrade av affirsstind och folkmassor frin
Ormsjons och Kopparhavets alla hém.

P4 var sida av torget mynnade stadens tvd storsta
kanaler. De letade sig in genom myllret av hus, gator,
broar och underliga byggnadskonstruktioner. Den 6stra
slutade i ett disigt omride bestiende av héga, naturligt
utformade stenstoder som strickte sig mot skyn. P4 dessa
pelare av sten skymtade vi de bostider som tillhérde de
allra rikaste, och stadens alla mystiker. De kallar platsen
Meh-Sylfhin — Luftbarnas stad.

Precis i bdrjan av detta omride sig vi tvi hoga
stenstoder som reste pd var sida av den raka kanalen.
Mellan stodernas toppar slog blixtar ut i alla virldens
mojliga och omojliga firger, sprakande i ett gnistregn av
multidimensionella monster av brutna naturlagar. For-
skrickta sporde vi vir lots om ljusfenomenet, som dagen
till &ra hade anpassats till ett firgspektra av gnistrande

b D) S OLEN STOD HOGT p4 den klarbli him-

blasilver. Vi fick veta att kaskaderna av ljusblixtar var
offensiva besvirjelser med vilka tvd magiker forsokte
besegra varandra; de hade visst hillt pi och slagits
oavbrutet de senaste femtio dren.

Strax nordvist om Ghi Mchlen reste sig den gamla
stadskdrnan som en pyramid av hundratals byggnader,
gator, stenhus, trappor och broar som verkade uppforda
i ett planlost virrvarr. Som juvelen i kronan blinkte Al-
Khalil-démens pironformade takkupol i klart ljusrote
med inslag av purpur.

Direkt till 6ster om oss kunde vi se ett berg av kristall,
till stor del éverbyggt av hus, spegla sig mot den klarbld
himlen och glinsa som is i den strilande solen. Bakom
detta fanns nigra hoga stenstoder dir de miktigaste av
stadens otaliga tempel var resta.

Hur lingt vi in sig fanns det bara hus och gator och
staden tycktes oindlig. Mitt dver allting dominerades
stadsbilden av Atur Kastelli, det kungliga slottet som
ligger ett par hundra meter dver staden vid kanten av ett
hégt stup; en forkastningsbrant som utgér nordéstra
stadens naturliga stadsmur. Det enorma slottets vita
marmor, stycken av bld kristall och oriknerliga silverspi-
ror exploderade i kaskader av reflexer frin solens virman-
de strilar. Runt om slottet lig en lummigt grénskande
park, och mirkliga djungelvixter med réda blommor,
stora som vagnshjul, klingde sig fast cfter slottets utsira-
de viggar.

Detvarsnartdagsatt ligga tilli hamnen vid torget, om
vi snart kunde hitta en ledig och bra landningsplats.
Ingen av oss visste nir vi kunde borja vir resa hem igen,
for detvar upp till vindarnas gudinna att avgéra. Men hir
fanns gott om myjligheter att tjina pengar, roa sig och
uppleva spinning och ofdrglémliga dventyr.”

KRILLOAN I FAKTA OCH SIFFROR

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



VALKOMMEN TILL KRILLOAN

CENTRALA STADSKARNAN

Den centrala stadskirnan i Krilloan heter Meh-
Mitzur.Stadsdelens grinser utgdrs dster— respektive sé-
derut av stadens tvd st&rsta kanaler, norrut av Gamla
staden, samt sdderut av Krilloanbukten vid det enorma
torget Ghi-Mehlen — stadens storsta handelscentrum.
Byggnaderna har tvi eller upp till fyra viningar och ir
byggda i sandsten. De flesta ir vitkalkade, men det
forekommer flera olika firger och vissa rikare handelshus
har milat vackra monster over fasaden. Husens nedre
plan ir butikslokaler, medan de 6vre viningarna i regel ir
bostider och verkstider.

Meh-Mitzur bebos nistan enbart av kopmin. Under
nitterna belyses gatorna rikligt av vackert smidda oljelyk-
tor som skots av natt— och brandvakten. Under stdrre
handelssisonger brukar torget alltid lysas upp av nigon
vilgbrande magikers ljusbesvirjelse.

Tack vare stadsvaktens ihirdighet i detta omride ir
det ganska fritt pd brottslingar. Kdpminnen ir dock alltid
lika oroliga forinbrott, trots att stadsdelen anses somden
mest brottsfria distriktet, och kriver stindigt bittre
bevakning.

Stora Torgets stdra del ir ett stort hamnomride och
dir brukar handelsfartyg ligga for att lasta av varor att
silja pa torget. Torget brukar fér det mesta vara dverbe-

folkat och fyllt av tusentals smi handelsstind och ming-
der av forsiljare.

Trots det intensiva gatulivet ir Meh-Mitzur den re-
naste och prydligaste av Krilloans stadsdelar. Anledning-
en ir att de flesta av de rikare invinarna liter sina tjinare
sopa rent pd gatorna och skicka ned all smuts i kanalerna,
kloakerna eller hamnen.

Det finns inget nojesliv att tala om i Meh-Mitzur. Ett
fital dyra, exklusiva, vilrenommerade virdshus och kro-
gar stir for den allminna underhillningen i form av
poeters hoglisning, trubadurers spelningar och &ver-
klassforfattares skrénor. Allt hills dock pd en hogst
respektabel nivd och vanliga sjidmin och medelklassmed-
borgare dmsom skrattar, 6msom foyser 4t de fornimas
disktreta handklappningar och férnéjda mummel.

MEH-ACHLADI —
TEGELTAKENS STAD

Mellan den Ostra kanalen Algur Ostromos och Kris-
tallbergets stad ligger den vilordnade och prydliga stads-
del som kallas Mch-Achladi ("Tegeltakens stad’). Omri-
det bebos huvudsakligen av representanter ur medelklas-
sen; hantverkare, kopmin, akademiker och seritsa kro-
gare. De flesta hus i detta omride ir byggda i klassisk
felicisk stil, stenhus med &ppna, ljusa bakgirdar, ming-
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der av obelisker och pelare, vitkalkade stenfasader och
litt sluttande tegeltak. Husen ir mellan tvd och fem
viningar hbga .

Gatorna i omridet 4r raka, ljusa, breda och stenlagda.
Torg och de stirre gatorna ir ofta kantade av trid, vilket
ger ctt nigot lantligt intryck (och underlittar for in-
brottstjuvar). Gatuhandeln ir inte lika intensiv som i
Meh-Mitzur och Meh-Dachaur, utan handlarna hiller
sig till de stora, 6ppna torgen eller till sin egen trappa.
Det finns f3 tiggare i omridet, och dessa hiller sig oftast
till gathérn och torg.

I 6stra delen av Meh-Achladi ligger en av Krilloans
mest vilbesdkta platser; Arenan. Dagligen pigir hir
nigot slags spektakel; skidespel, gladiatorspel, kamel-
kapplépningar, apbrottning, magiska ljusspel, idrotts-
tivlingar, avrittningar, parader eller upplisning av kun-
gorelser.

Nattbelysningen i Meh-Achladi utgors av smi oljeel-
dade lyktor som sitter i gathdmen inom rickhill frin
nigot fonster pd andra viningen. De flesta fasader har
dirtill ett antal fackelhillare, vars facklor kastar ett fladd-
rande ljussken éver de vita fasaderna.

Trots att stadsvakten patrullerar Mch-Achladis gator
ir den ganska hirt drabbad av brottslighet,, Minga
invdnare har galler for fonstren, dtminstone pd de undre
vidningarma,

Meh-Achladi ir en ljus och 6ppen stadsdel. Liksom i
Meh-Mitzur liter minga invinare sitt tjinstefolk snygga
upp framfor ingingarna fr att gbra gott intryck pi
bestkare och kunder. Stadsdelen splittras upp av minga
smi gronomriden och dppna torg dir solens ljus leker i
springbrunnar och fontiner, vilket ger hela omridet en
atmosfir av ordning och reda.

Bortsett frin arenan, som av minga stadsdelens invi-
nare ses som en styggelse, ir nbjeslivet lugnt och stidat
i den hir delen av staden. Det dr dock bara ctt stenkast
ned till Meh-Krillghins myriader av krogar och glidje-
hus.

MEH-KRILLGHIN —
KRISTALLBERGETS STAD

Pi ett drrat berg av bli kristall ligger stadsdelen Mch-
Kirillghin — Kristallbergets stad. Omridet har utvecklats
till att bli Krilloans mer respektabla néjeskvarter och
huvudsakliga tempelomride. Husen varierar mycket i
utférande och konstruktion beroende pa den udda geo-
grafin. Likasi varierar stadsdelens invdnares status och
yrken, dven om minga pd ett eller annat vis sysslar med
ndjeslivet eller templen.

Nojesutbudet i Meh-Krillghin bestar frimst av virds-
hus, tavernor, vinkillare och 6lstugor, men iven av
glidjehus, teatrar, spikvinnor, opiumhailor, restaurang-
er, gycklare, gatumusikanter, narrar, akrobater, trubadu-
rer, historieberittare, o. s. v. Hir finns dessutom den

storsta delen av stadens bekvimlighetsinrittningar, si-
som barberare, massorer, badhus, sminkdrer, manikyris-
ter, etc.

Det ir inte bara nbjes— och serviceverksamhet som
bedrivs i Kristallbergets stad; hir finns dven ett varv samt
flera av stadens storsta tempel. Precis som i Luftdarnas
stad si finns det 4ven hir nigra stenstoder, och uppe pi
dessa ligger de mest inflytelserika religonernas helgedo-
mar,

Den mest imponerande byggnaden i Meh-Krillghin ir
dock Althair-palatset, ett oerhdrt vackert, trekantigt
palats som ligger pi toppen av Kristallberget. Palatset
inhyser Althair-ridet, en sammanslutning av alla Krillo-
ans gillen.

Krilloans storsta och enda egentliga varv ligger i
vistligaste delen av Meh-Krillghin. Det finns plats forett
tiotal kolar, och hir rider stindigt liv och rérelse.

Renhillningen i Meh-Kirillghin dr ganska god, dven
om det ser ganska mirkligt ut nir man i extremt klara
kristallpartier kan titta rakt ned i den bruna sérja som
ligger i kloakema. De flesta som driver affirsverksamhet
ir mina om att locka till sig rika kunder, och det gér man
inte med skitig fasad.

MEH-ESALI —
OSTRA STADEN

Inklimt bakom Meh-Krillghin och i skuggan av den
stra forkastningen ligger ett undanskymt distrikt som
kallas Mch-Esali, den Ostra staden. Stadsdelen ir ganska
intetsigande och har inga sirskilda attraktioner. Omri-
det lutar kraftigt ned mot Krilloanbukten och gatoma
bestar till stor del av trappor och en del kvarter ligger
upphdjda pd terasser. De flesta som bor hir tillhér Ligre
medelklassen och jobbar som stadsvakter, sjdmin, sjiare,
timmermin, byggare, eller har jobb utanfr staden.

De traditionellt byggda husen bestir for det mesta av
en, hogst tvd vaningar. I vissa fall har man huggit ut sina
bostider direkt i bergssidan, och pi flera stillen ser man
stegar utanpd stupet som leder nistan hundra meter upp
till haligheter i berget.

Lings nistan hela stupet sipprar smi killspring ut och
fuktar bergsviggen. D4 solen ligger pd frin vister upp-
kommer mirkliga reflexer som kan ge hela férkastningen
ett guld-gul-rosa utseende och som lyser upp de stadsde-
lar som ligger nedanftr.

Nattbelysningen ir annars dilig i Meh-Esali, men
brottsligheten ir relativt lig. Det finns inte si mycket av
virde i dessa kvarter. Gatorna ligger for det mesta
ovanligt tomma och liten eller ingen gatuhandel fore-
kommer.

Brottsligheteni Mch-Esali ir ganska lig; dels cftersom
omridet ligger avsides, dels eftersom det intc finns
sarskilt mycket av virde att stjila. Det enda som egent-
ligen ger Mch-Esali ndgot liv &ver huvud taget ir den
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stora, sluttande backen Avno Urtiis, som gir frin Meh-
Krillghin upp till trapporna och hissarna som tar en till
Meh-Nyur ovanfor Forithos kant. Denna gata ir ofta
fylild av svettiga min och bingstyriga dragdjur som
forsdker baxa sina tunga kirror uppfor den branta back-
en.

Det mesta avfallet slings ut pi gatorna och skljs si
sminingom ned till foten av branten dir det samnlas i
illaluktande diken. Man kan i bland se hamlésa och
tiggare i konkurrens med hundarna rota runt i dessa
sophdgar p jakt efter dtbara eller virdefulla saker.

Som den dunkla och sdmniga stadsdel den ir har
Meh-Esali inte heller nigot levande nojesliv. Kvills— och
nattetid ir Meh-Esali en 6de stadsdel med slickta fénster
och bara enstaka nattvandrare pd vig till Trappan.

MEH-NYUR —
NYA STADEN

Ostligaste Krilloan bestir av ctt ganska nybyggt stads-
omride som ligger uppe pi kanten av den omringande
forkastningen. Frin bérjan var det mest farmare och
jordbrukare som bodde dir, men nu fér tiden ir det
ganska blandat med folk ur underklassen.

Bygget av en forlingning av stadsmuren runt Meh-
Nyur har pibérjats, men det gir lingsamt. En proviso-
risk tripalissad finns, men den #r inte sirskilt skyddande.
Den ir bara tre meter hég och bevakas ganska daligt.

I den Nya staden finns det en massa hyddor och ruckel
till hus. Detta ger ett slumartat intryck, och minga som
bor dir ir ocksi fattiga och syssloldsa. De flesta nybygg-
da husen #r en— eller tvdviningshus byggda i tri (virket
himtas frin djungeln). Omridet irett utpriglat bostads-
omride och den affirsverksamhet som bedrivs hir ir
enbart sidan som krivs (bagare, slaktare, fiskhandlare,
etc.). Det finns nigra lokaler som fungerar som tavernor
i brist pd annat, men i dvrigt ir nojeslivet helt détt.

Ett kolossalt trapphus ir byggt i en klippskreva vid
forkastningskanten och gor det mdjligt for invinarna att
ni de Yvriga stadsdelarna i Krilloan. Den ir vid det hir
laget ganska gammal och inte helt ofarlig att anvinda.

Vad giller renhillning, bevakning och nattbelysning
ir det ganska diligt stillt med detta. Avfall slings nedfor
Forithos 4t sdder. Stadsvakten har ett vakttorn och en
provisorisk barack i anslutning till trappan, men man
patrullerar inte gatorna.

Rérande nattbelysningen bestirdenna av minen, som
dock, om detta ir nigon trost, lyser betydligt kraftigare
hir uppe in nere i den ofta dimholjda gryta dir 6vriga
staden ligger. Det 4r faktiskt en mycket vacker vy, nir
man en tidig, kall morgon stir uppe i Meh-Nyur och ser
ned éver Krilloan, dir endast de hdgsta tornen, enstaka
skorstenar och en del skeppsmaster sticker upp éver
molnticket.

MEH-SYLFHIN —
LUFTOARNAS STAD

Ovanpi stenstoder av gamla dar ligger stadens rikaste
residens och blickar ned pa staden nedanfor dem. Invi-
nama i staden seri sin tur upp till de lummiga, hingande
tridgirdar och mystiska hus som ligger hdgt ovanfor
deras huvuden och betraktar dem med dels respekt, dels
med misstinksamhet. De allra miktigaste magikerna,
mest lyckosamma k&pmainnen och stadens styrande per-
sonligheter (som inte har sin hemvist i slottet) bor hir
och lever ett isolerat liv.

Det finns bara 26 stycken luftéar, alla bebyggda, men
ivissa fall har man dven byggt hus pa stenstodernas sidor
eller pi hingbroar mellan tre eller fyra dar. Mellan arma
finns ocksd hingande tridgirdar och en del vanliga
gingbroar, P4 bottnen mellan darna ir marken extremt
olindig och totalt obeboelig. Den bestir mestadels av
stora, vassa klippblock, men man maiste dessutom se upp
for allt skrip och brite som tjinarna dir uppe slinger
ned. De enda som bor hir nere ir hemlésa och utstitta
som livnir sig pd de sopor som kastas ned frin de rika
bostiderna 100-150 meter upp.

De flesta husen ir byggda som egna smi miniatyrslott
med minga tinnar och tom, kupoler och spiror, pelare
och terasser samt verandor och balkonger. De frekom-
mer i minga olika firger och kupoler och spiror ir ofta
forgyllda med silver, pirlemor eller guld. Husen ligger
ofta i exotiskt lummiga tridgirdar med mingder av
vildoftande och firggranna blommor. De som bor hirir
rika, och det mirks.

Den storstaav alla Meh-Sylfhins stenstoder stir nistan
precis mitt i *mynningen’ mot staden i den damm som
utgor slutet pd Algur-Ostromos. I denna inryms magi-
kerakademin Ordo Magica, enav Ormsjdomridets storsta
magikerakademier. Alldeles framfor Ordo Magicas tom,
som ir nirmare 220 meter hogt, ligger tvi mindre pelare
(=70 meter hoga) pa var sida av kanalen. Mellan dessa
torn upptrider det stindigt blixtar och andra ljusfeno-
men i alla majliga och oméjliga firger. I tornen bor tvi
halvgalna elementarmagiker, som legat i fejd med varan-
dra si linge nigon kan minnas. Ljusfenomenen ir en
vilkind attrakdon.

MEH-PHOE —
GAMIA STADEN

Krilloans ursprungliga stadskirna ir det som i dag
kallas for Meh-Phoe, Gamla staden. Den omges av en
vallgrav och en bitvis raserad stadsmur och det finns tvi
broar som leder in till den frin de 6vriga stadsdelarna.
Stadsdelen utgdrs av ett virrvarr av gamla byggnader,
konstruktioner, tom, vigar, tunnlar, grinder och pring,
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nischer, broar och snurriga gator och trappor som leder
upp och ned och 6verallt.

De flesta byggnadema ir vackert utsirade, mirkta av
gammaldags konstnirlighet och kinsla for det visuella.
Stadsdelen ir dessutom fylld av obelisker, statyer och
andra ofunktionella utsmyckningar utmejslade i mjuk
sandsten.

Hir bor det en samling underligt folk, som konstni-
rer, dansare, avdankade dventyrare, magikerstudenter,
forfattare, musikanter, mystiker, gycklarfolk, diktare, m.
fl. Kaotiska konstruktioner, finurliga vinklar, férvridna
torn, meningsldsa statyer och fiffiga tunnlar samt broar
och gator som inte leder nigon vart ir en spinnande och
hemlighetsfull tillvaro. Sjilvklart bor det en hel del
*vanligt’ folk dir ocksi, och det finns en del hantverkare
och affirer, men lingt ifrin i samma utstrickning som i
andra delar av staden.

I det stora hela fir besokare i Gamnla staden en kinsla
av att den ir Gvergiven och enbart ruvar pi siregna
kvarlevor av svunna tider. Kinslan av dvergivenhet irinte
helt obefogad eftersom rasrisken ir ganska stor.

En sigen om Meh-Phoe hivdar att det nigonstans
finns en fortrollad gata som leder till alla andra gator i
staden, Nigra siger att den leder till alla virldens andra
gator, en brygga genom tid och rum som kan fora en till
vilken plats som helst.

Nojeslivet i Mch-Phoe ir litet och inriktat pd att
tillfredsstilla de udda personligheter som bor i omridet.
Det ir hit man skall g i fall man vill uppleva nya,
sillsamma saker; sisom &vebegivade illusionistnoviser
som uppfunnit nigon ny, mirklig geometrisk form;
lingviga instrumentmakare som konstruerat ett nytt
musikinstrument med en rittas urinblisa som resonans-
botten; forfattare och poeter som upptickt att det finns
en skoénhet i Kaos nir man kan springa det naturligas
grinser, etc,

De flesta av Krilloans udda minoriteter bor i Gamla
staden, t. ex. de flesta halvlingdsminnen och sd gott som
alla alverna. Hir kan de nimligen leva relativt ostort frin
gatornas larm och pitringande nasare; frimmande fore-
teelser for lingviga gister.

MEH-VESALI —
VASTRA STADEN

Omridet mellan Vistra kanalen och Gamla staden
kallas allmint f5r Meh-Vesali, Vistra staden, och ir ett
typiskt vilordnat *'medelklassomride’ i likhet med Meh-
Achladi. Kanalema och den Gamla stadens vallgrav
kantas liksom &ver allt annars i staden av stora magasins—
och butikshyggnader, vanligtvis tvi till tre viningar htga
och med platta trappgavelsfasader. De flesta byggnader-
na ir uppforde i sten eller korsvirke och har skiffer—,
tegel- eller 1 enstaka fall halmtak. I vistra delen av
omridet ligger Norra porten och i anslutning till denna
en stérre armégarmison.

Intill Norra porten ligger ocksi Ghi Dimontrios (*Di-
amanttorget’) och De sjosjukas hamn(’Ilmani Bhuhuer-
pa’) ; en livlig handelsplats for varor som kommer
landviigen utifrin. Frin den lilla hamnen firdas varoma
via Algur Vesalos ut till dvriga delar av staden. Handels-
platsen fungerar iiven 4t andra hillet; hir finns Krilloans
storsta kreatursmarknad och en mingd uthyrare av rid-
djur.

I Bstligaste delen ligger det vildiga Baharmintemplet,
som med sina tre pironformade takkupoler och mirkliga
arkitcktur helt dominerar omridet kring de tvi stora
kanalfSrgreningarna,

En annan domincrande byggnad ir amfiteatern. Den
ar alltid mycket vilbesokt, och i dess omgivning ror sig
alltid mingder av framstiende skalder och skidespelare.

Meh-Vesali dr en lite avsides stadsdel, dir den ligger
inklimd mellan Gamla stadens vallgrav och fattigkvarte-
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ren. Renhillningen ir god och antalet tiggare litet; husen
ir vilbonade och de flesta invinare ir om inte vilklidda,
sd Atminstone hela och rena. Minga hantverkare harsina
verkstider i denna del av staden.

Meh-Vesali har heller inget ndjesliv att tala om férut-
om amfiteatern; vilputsade, prydliga kvarterskrogar med
fasta stamkunder dominerar, och antalet gatumusikanter
kan riknas pi en stympads fingrar.

MEH-DACHAUR —
FATTIGSTADEN

Den stora Fattigstaden som upptar nistan hela vistra
delen av Krilloan avgrinsas norrut av Vistra kanalen och
osterut av Krilloanbukten. I vister och séder fortsitter
misdren inda ned till stadsmuren for att lingst ned i
sydvist sluta i det miserabla Meh-Taupour, Den sjun-
kande staden.

Det egentligen bara den sddra delen, séder om Avno
DiCastran, som gor skil f5r namnet Fattigstaden. Norr
om denna bor det mycket blandat folk och det finns en
uppsj6é av butiker, virdshus, rika och fattiga residens,
hantverkare, tempel, skolor, m. m. Husen ir tvi till fyra
viningar héga och dven om bebyggelsen ir tit spricker
den hir och var upp i soliga torg, springbrunnar och
breda gator.

I MchDachaur ligger husen huller om buller i ett virr-
varr av gator, grinder och gingar som mest pAminner om
ett orchiskt gruvsamhiille. Det ir hir som stdrre delen av
Krilloans undre virld hiller rill, i skydd av husviggarnas
linga skuggor. Hir finns mingder av sjaskiga glidjchus,
smd tavernor och virdshus inrymda i skumma killarloka-
ler, dir man brygger undermaligt 6l och vinjisningsap-
paraterna gir f5r hdgtryck. Det ir i den hir stadsdelen
man finner de rékiga, flottiga hamnkrogama, med endg-
da virdar och hileriverksamhet bakom ett smutsigt
draperi; armbrytning i ena hérnet och falskspeler i ett
annat.

Den norra och den sédra delen av Fattigstaden avskiljs
som sagt av Avno DiCastran, en bred, rak aveny som
leder ned mot kastellet Bhurues. I andra inden avslutas
avenyn av Neroh Emporos (’Kdpmannafontinen’), dir
en trettio meter hdg vattenstrile skjuter rakt upp i luften
och blisiga dagar drinker torget runt omkring. Fonti-
nen brukar omges av hafsiga affirsstind och virriga
forsdljare, trots att en hiftig kastvind snabbt kan drinka
vilket stind som helst.

Iden sydostra delen av Mch-Dachaur ligger den stora
slavmarknaden vid Ghi-Tyros (*Tyriska torget’). Vart-
enda hus runt omkring detta har galler fér fonstrena, och
inifrin hérs desperata dngestvrdl och utmattade rop pi
hjilp och vatten frin de inspirrade och fastkedjade
slavarna. Sjilva marknaden utgdrs av stora burar, med
tringa gingar mellan, ddr presumtiva képare kan betrak-
ta “varorna’.Ett speciellt magasin utgor ett slags motsva-

righet till stadsfingelse — brottslingar sitter inspirrade
hir i vintan pd att siljas som slavar eller att skickas till
galirerna eller Arenan.

Renhillningen i norra respektive sédra Meh-Dachaur
skiljer sig som natt och dag, Minga bakgirdariden forra
drvisserligen 6verbelamrade av sopor och brite; avforing
frin dragdjur och hemlsa ligger i rinnstenarna och de
icke sten-lagda bakgatorna forvandlas till lervilling vid
regn och &versvimningar. Men det finns trots allt ett
kloaksystem som underhills av latrintémmare, och tll-
gingen pi vatten ir god genom nirheten till kanalerna
och hamnen. Den sédra delen, diremot, har inga kloa-
ker, inga kanaler, inga stora, 8ppna gator, inga latrin-
témmare och ingen som bor hir bryr sig om hur det ser
ut utanfbr deras port.

MEH-TAUPOUR —
DEN SJUNKANDE STADEN

Den virsta stadsdelen i Krilloan ir Meh-Taupour —
Den sjunkande staden. Marken haller lingsamt att sjun-
ka ned i havet och vattnet har slukat husens bottenvi-
ningar. ’Marken’ utgdrs av dy och gyttja tickt avett tunt,
grumligt vattenskikt, och vass och kaveldun déljer be-
byggelsen. Vill man firdas nigonstans sker det med
flatbottnade primar eller pa broar av hopknutna vass-
buntar. Det finns en tribrygga som leder frin Porto
Vesalas runt Peststaden upp till Neroh Emporos.

Stadsdelens fornuftiga minniskor har for linge sedan
dvergivit omradet och nu bor det bara enstaka fiskare och
bonder hir, uppblandade av allehanda driigg, utstotta,
hemlosa, skurkar och andra bannlysta minniskor. Man
haller till i husens dvre viningar, som 4nnu inte drinkts
av det intringande havet, och en del har byggt hus pd
pilar eller provisoriska hyddor pd terrasser.

Den stora Porto Vesalas ("Vistra porten’) leder in dll
Meh-Taupour. Stadsvakten bevakar den vil och hiller
den i regel stingd, for ingen normal minniska vill
frivilligt bege sig in i den ohilsosamma stadsdelen dir
bakom. Men man ser i bland mellan fingrarna pa vissa
hindelser och jakar ofta till 6nskemil om att 6ppna
porten (till en viss kostnad forstis).

I nordéstra delen av MehTaupour ligger ett murom-
girdat omride kallat Mehir Natzack — Peststaden. Dir
har offer for en fruktansvird pestepidemi—som drabbade
staden for nigot dr sedan — spérrats in. Oticka rykten och
berittelser om Peststaden cirkulerar och ingen som varit
i Peststaden tillitits komma ut och beritta om fasorna dir
inne.

Kvarteren nirmast omridet ir brinda, for sikerhets
skull, och runt muren patrullerar skelett och odada,
frammanade av Ordo Magicas nekromantiker. Alla som
bir symptom pi dédliga och /eller obotliga smittsamma
sjukdomar tvingas tillbringa resten av sina liv i Mehir
Natzack.
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VALKOMMEN TILL KRILLOAN

MENINGAR OM KRILLOAN

Vi frigar vira gamla bekanta, den gamle legosoldaten,
den erfarne dventyraren, den snikne kpmannen ochden
miktige magikern, samt ndgra nyvunna vinner —sjéfara-
ren och tjuven:

VAD DEN GAMLE LEGOSOLDATEN SAGER:

For en gammal krigare som jag finns mycket att gora i
Krilloan, speciellt vid RhabdoRhinn nir behovet av
stridsduglig eskort 4r som storst hos handelsminnen.
Annars kan man alltid ita sig nigot vaktjobb eller liknan-
de, eftersom brottsligheten liksom handelsminnens ri-
kedomar ju ir ganska stora. Vill man ha tag pa vilsmidda
vapen och rustningar ir Krilloan en guldgruva dir man
kan finna det bista i smide frin Samkama och Soluna.

VAD DEN ERFARNE AVENTYRAREN SAGER:

I Krilloan finns mycket att géra for en irrad dventyrare
som undertecknad. Férutom det. .. vad skall man siga...
intressanta nattlivet finns det stindigt uppgifter for sida-
na som inte har alltfr hég moral och vill tjina nigra
guldmynt. De olika handelshusen ligger stindigt i luven
pé varandra och de betalar bra for en som kan hantera ett
svird. Enligt flera sdgner jag hort lir grottorna ovanfir
staden vara fulla av gamla skatter. Visserligen ska de
bevakas av vilda infodingar och vara belamrade av fillor,
men vad gdr man inte for en handfull guldmynt och lite
spinning? Krilloan $r den perfekta mellanlandningen for
densom ir pd hemvig frin dventyr runt Ormsjén. Jag har
varit i Krilloan tv3 gingeri mitt liv, och jag kommer nog
att resa dit fler ginger. Om inte annat for att besoka
madame Zaquira och hennes smi godingar pi Glidje-
brunnen igen.

VAD DEN SNIKNE KOPMANNEN SAGER:

Krilloan ja... Det ir ett stiille jag aldrig glommer. Staden
ir den naturliga métespunkten for alla de fartyg som ir
pa vig till Kopparhavet. Dir blev jag for nigra 4r sedan
lurad pa en kryddlast frin Potki vird flera hundra tusen
silvermynt. Mina cgna kompanjoner drog mig vid nisan
och silde lasten till ett konkurrerande handelshus en
kvill nir jag var... eh... i ett opassligt tillstind. Sedan
hyrde de histar och red till Kiorsham. Innan jag nyktrade
till hann de antagligen hoppa pi ctt skepp. I vilket fall
som helst har jag aldrig sett eller hért av dem sedan dess.
Nivil, med hjilp av mitt lands ambassadér lyckades jag
ta mig hemigen. Och pengama fick jag tillbaks - och det
tredubbelt - nir jag silde mina kompanjoners andelar i
ett tidigare kontrakt. 83 gir det nir man trilskas med mig,

VAD DEN MAKTIGE MAGIKERN SAGER:

Krilloan, ljuva Krilloan. Det finns inget bittre stille for
en magiker. Alla magiker ir anslutna till ett stort och
miktigt samfund som kallas Ordo Magica, vilket gerdem
stor inblick i varandras magiskolor och sitt att tinka.
Oppenheten ir enorm, ven gentemot stadens dvriga
invinare. Ingen annanstans pi Altor har magikerna si
stort inflytande i det dagliga livet. De anlitas vid ritte-
gingar, vid brinder, vid fester, ja... i alla tinkbara sam-
manhang. Dessutom ir nekromanti och annan svartmagi
tilliten enligt lag. Aven om nekromantiker inte direk ir
populira brukar folk acceptera demiallminhet. Utanfor
Krilloan ligger ocksi Tannatopol, en av Altors storsta
nekromantiskolor,

VAD DEN VITTBERESTE SJOFARAREN SAGER:

Krilloan ir en av de intressantare stider jag besdke, och
dedrinte fi ska jag siga. Nir man har legat till sjésssi flera
minader dr det sként att koppla av och roa sig kungligt,
och d ir Krilloan det perfekea stillet. Nojeslivet ir inte
av denna virlden. I néjesdistriktet finns ett otal trevliga
tavernor och virdshus, av vilka jag bland annat kan
rekommendera Svarta Hingsten och Havsémen. Dir ir
prsema dverkomliga och maten hyfsad, men framforallt
4r drickat bra. Och om du ir ute efter vackra flickor finns
flera sma bordeller. Xavieras Boudoir ir det bista. Dir
kan du fi bad, ingbastu och lite rajtan tajtan. For den
som vill tjina lite extra pengar under permissioncn
brukar det gi att fi anstillning som stadsvakt. Hor bara
av er till min gamle kompis Hakon Talkaar en av
vaktcheferna si fixar han resten.

VAD DEN KLAFINGRIGE TJUVEN SAGER:

Krilloan, siger ni... ni talar om min absolut storsta
inkomstkilla genom tiderna. Jag bodde dir nigra mina-
deriborjan avseklet, och pi de vilfyllda gatorna lyckades
jag gora mig en fSrmdgenhet pi att linsa folks fickor. Ett
par inbrott i nigra kikar i &verklassdistriktet visade sig
ocksi vara ctt listigt drag,. Jag triffade nigra likasinnade
som lirde mig ngra nya fiffiga inbrottsknep. De tillhor-
de visst nigon form av tjuvgille och sade att jag nog skulle
kunna bli invald. Tyvirr blev jag for kiind av stadsvakten
och blev tvungen att fly min kos. Annars hade jag nog
blivit av med en hand eller slutat pd arenan som ofrivillig
gladiator.
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